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TURNIEJ ORGANIZOWANY POD HONOROWYM PATRONATEM MINISTERSTWA CYFRYZACIJI

REGULAMIN I TURNIEJU IT MASTER JUNIOR
DLA UCZNIOW KLAS VIl SZKOt PODSTAWOWYCH

§1

Postanowienia ogdlne

Niniejszy Regulamin (dalej zwany: Regulamin) okresla warunki, zgodnie z ktérymi odbywa sie
Turniej IT MASTER JUNIOR (dalej zwany: Turniej).

Organizatorem Turnieju jest Zespot Szkét tgcznosci w Warszawie z siedzibg przy al. Stanow
Zjednoczonych 24 03-964 Warszawa (dalej zwany: Zespot)

Administratorem danych osobowych udostepnianych przez uczestnikéw Turnieju jest Zespot.
Turniej przeznaczony jest dla ucznidéw klas VIII szkét podstawowych aglomeracji warszawskiej.
Udziat w konkursie jest nieodptatny, Organizator nie zwraca ewentualnych kosztéw, ktore
poniesie uczestnik w zwigzku z udziatem w Turnieju (w szczegdlnosci kosztow dojazdu i opieki).
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowien Regulaminu w przypadku
nieprzewidzianych okolicznosci, przy czym zmiany te nie mogg naruszac praw nabytych
uczestnikow.

Program merytoryczny konkursu obejmuje tresci i zagadnienia zawarte w obowigzujgcych
podstawach programowych nauczania informatyki oraz elementy podstaw programowych
ksztatcenia zawodowego realizowanego w Zespole.

W sktad komisji turniejowej wchodzg nauczyciele przedmiotéw zawodowych Zespotu oraz
wylosowany opiekun druzyny startujgcej.

Informacje o przebiegu Turniej: Regulamin, wyniki, komunikaty bedg publikowane na stronie
internetowej Zespotu: https://zsl.waw.pl/

Dane osobowe uczestnikow Turnieju bedg przetwarzane wytgcznie w celu organizacji konkursu,
publikacji wynikdw i wreczenia nagrdd zgodnie z obowigzujgcymi przepisami RODO.
Uczestnikom przystuguje prawo wgladu do swoich danych, ich poprawiania, ograniczenia
przetwarzania



b)

c)

d)

§2

Cel Turnieju

Celem Turnieju jest:

- rozwijanie zainteresowan technologiami informacyjno-komunikacyjnymi, programowaniem,
elementami/aspektami cyberbezpieczenstwa,

- zapoznanie ucznidw z ofertg edukacyjng Technikum tgcznosci oraz promowanie ksztatcenia
zawodowego,

- ksztattowanie kompetencji miekkich, w szczegdlnosci pracy zespotowej i komunikacji,

- rozwijanie zainteresowan informatycznych i przygotowanie uczniéw do bezpiecznego i
Swiadomego funkcjonowania w spoteczenstwie informacyjnym,

- motywowanie uczniéw do zdobywania nowych umiejetnosci oraz $wiadomego wyboru dalszej
Sciezki edukacyjnej.

§3
Przebieg Turnieju

1. Turniej odbywa sie od 10 lutego do 19 marca 2026 .

2. Zgtoszenie do Turnieju odbywa sie drogg elektroniczng, na adres turniej@zsl.waw.pl
(wymagane: petna nazwa szkoty, imiona i nazwiska uczestnikéw, imie i nazwisko nauczyciela
— opiekuna, adres meilowy szkoty)

3. W turnieju uczestniczg trzyosobowe zespoty wystawione przez szkoty podstawowe. Szkota
moze zgtosi¢ dowolng liczbe druzyn, ale do dalszych rozgrywek awansuje tylko jedna
(najlepsza) druzyna ze szkoty

4. Turniej sktada sie z trzech etapéw:

etap | - eliminacje szkolne przeprowadzone w szkotach w postaci testu online. Test odbedzie sie

4 marca 2026 r., w godz. 10.00 — 12.00. Link do testu zostanie przestany na adres e-mail szkoty

wskazany w zgtoszeniu. Uczestnicy pracujg w druzynach trzyosobowych, bez pomocy oséb

trzecich. Nad prawidtowym przebiegiem etapu czuwa opiekun druzyny

o kolejnosci w etapie decyduje liczba uzyskanych punktéw, a w przypadku réwnej liczby punktow

— czas zakonczenia testu,

wyniki etapu sg generowane automatycznie i przekazane szkotom drogg elektroniczng w
terminie 7 dni na adres wskazany w zgtoszeniu,

pie¢ druzyn (trzyosobowych) z pieciu szkét podstawowych, ktére uzyskajg najwyzsze wyniki,
zostanie zaproszonych do udziatu w dalszej czesci turnieju, ktéra odbedzie sie w siedzibie
organizatora.
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§4
Organizacja drugiej czesci Turnieju

Druga czesc turnieju odbedzie sie w dniu 19 marca 2026 r. w siedzibie Zespotu Szkét tgcznosci w

Warszawie i sktadac sie bedzie z dwdch etapdw — etapu praktycznego oraz finatowego etapu

teoretycznego — omowienie wylosowanego zagadnienia.

Etap praktyczny:

a)
b)

do etapu praktycznego przystepuje piec¢ zespotéw wytonionych w etapie |,

etap praktyczny obejmuje zadania z zakresu montazu i konfiguracji sieci teleinformatycznych
oraz podstaw cyberbezpieczenstwa. Kazde zadanie poprzedzone jest instruktazem
dotyczagcym zasad wykonania oraz bezpieczenstwa,

zadania sg ograniczone czasowo. Ocenie podlega:

- przestrzeganie zasad bhp,

- poprawnos¢ wykonania,

- stopien realizacji zadania,

- jakos$¢ wykonania,

- czas wykonania.

d) organizator zapewnia wszystkie niezbedne materiaty i sprzet

- elementy wykonane w ramach wczesniejszych zadan, pod warunkiem ich poprawnego
wykonania oraz spetnienia okreslonych wymagan, mogg zostac¢ wykorzystane przy realizacji
kolejnych zadan. W takim przypadku jury, wedtug przyjetych kryteridw oceniania, moze
przyznaé druzynie punkty bonusowe.

Etap finatowy (teoretyczny)

a)
b)

c)

d)

do etapu finatowego awansujg trzy najlepsze druzyny z etapu praktycznego,

etap finatowy polega na omdéwieniu wylosowanego zagadnienia z zakresu IT lub
cyberbezpieczenstwa,

po wylosowaniu druzyny majg 5 minut na przygotowanie odpowiedzi. Druzyna wskazuje
osobe referujgcg oraz dwie osoby rezerwowe (backup). Skorzystanie z osoby rezerwowej
skutkuje obnizeniem liczby punktéw o 10% za kazdorazowe uzycie (maksymalnie 20 %),
kolejnos¢ wystgpien druzyn jest losowana.

O koncowej klasyfikacji decyduje suma punktéw uzyskanych w etapie praktycznym i etapie

finatowym.

W przypadku uzyskania przez druzyny tej samej liczby punktéw o kolejnosci miejsc decyduje czas

wykonania zadania, a nastepnie dodatkowa ocena jury.

Podczas etapu praktycznego i finatowego etapu teoretycznego zabronione jest korzystanie z

nieautoryzowanych materiatéw (Internet, notatki, urzgdzenia mobilne).

Decyzje jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwofanie.

W przypadku razgcego naruszenia zasad Regulaminu, druzyna moze zostac zdyskwalifikowana.
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§5

Zgoda rodzicow

Warunkiem uczestnictwa w Turnieju jest zgoda rodzicéw lub opiekundéw prawnych.
Formularz zgody zostanie udostepniony szkotom zgtaszajgcym uczniéw do konkursu.
Szkoty sg zobowigzane do zebrania wszystkich zgdd od uczestnikéw Turnieju.
Uczniowie zakwalifikowani do drugiego etapu muszg dostarczy¢, w dniu Turnieju przed
rozpoczeciem rywalizacji, wypetniony i podpisany formularz zgody.

5. Brak zgody moze skutkowaé niedopuszczeniem ucznia do drugiego etapu.
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§6
Nagrody

Na podstawie wynikow Turnieju jury ustala klasyfikacje koricowa.

Laureaci otrzymujg dyplomy oraz atrakcyjne nagrody rzeczowe.

Ogtoszenie wynikdw i wreczenie nagréd nastgpi 19 marca 2026 r. w siedzibie Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany rodzaju nagréd, przy zachowaniu ich réwnowaznej
wartosci.

§7

Postanowienia koncowe

. Regulamin wchodzi w zycie z dniem opublikowania.
. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje organizator.



